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; . Nos dltimos anos, s conceitos * imers&o’ e |mersw|dade vém sendo B e

* utilizados ormplamente por estudiosos de vérias areas. para anallsar a s
."sensugdo de presenga nao-medlada do sujeito — em opongao a simples

: _expenencuq do uso — em universos gerados.com tecnologias d|g|tcus No

- - presente estudo assumimos a perspectiva teérica segundo a quala -

,lmersao € um fendbmeno multldlmen5|onal (Ermy, Mdyrd, 2005) e,

| '_ -portanto dlferentes mpectos Ilgados tanto aos sistemas quanto aos SUjeItOS

K - envolwdos podem adqumr centralldade de acordo com cada expenenaa
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~ Verificar quais s300s recursos |mer5|vos presentes no apllcatlvo hterarlo

1 CiLoch)smleQuest T A

MEronomc.m R O R
A metodologlq empregada con5|ste de pesqmsa blbllograflcq e omallse
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~ Ahistéria esté mclulda no. qphctho ‘Wonderscope um qpllcqtlvo que contém qlguns :
E centos mteratwos em RA. Todas as narrativas desse apllcatlvo Yoo capazes- de - - -
preperaonar 0os usudrios, o efeito da imers&io, 0s ‘quais sdo atmgldos a partir das
segumtes estratégias: uso de oculos de Realidade Vlrtual (RV) recursos de mteragao entre
0 usuane/leltor e oS personagens os quais, dewdo 0O recurso da RV, parecem ocuparo ..
K ‘mesmo. espago fisico em que esta S|tuado O proprlo Ie|tor - - =
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O fato de que a mterqgao parece ocorrer ho amblente fisico ocupqdo pelo proprlo SE S
..Ieltor/usuarlo devido ao-recurso de RV produz a sensagdo da presenca, levando o leitor- a
: acr’editar que faz parte da prépria. histéria. Essa sensagdio é mtenuﬁcada na medlda em que
-pelo. aphcatwo de RA, o leltor também é capaz-de mteraglr e conversar com os personagens, -
K mcluswe euudomdo—os com as tarefas que a hlstorla vqu propondo durante o desenrolar do o
~. enredo = - T - | : T Bes-
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