XX Férum e pesquisa cientifica e tecnologica

A ROBOTICA EDUCACIONAL NA CONSTRUCAO DO
PENSAMENTO ALGORITMICO

Introducao

No atual cenario educacional, marcado por avancos
tecnoldégicos continuos, a Robotica Educacional
surge como uma opcao pedagogica para a
Educacao Matematica. A integracao da robotica ao
curriculo da Matematica é uma possibilidade para o
desenvolvimento do Pensamento Computacional e
da Matematica nos alunos do Ensino Fundamental.

Objetivo

Investigar as atividades matematicas
potencializadas pela Robotica Educacional para
desenvolver o Pensamento Computacional.

Metodologia

Elaboracao de atividades com a robotica
educacional e protoétipo robdtico integrando Lego
Technics e Arduino. A pesquisa empregou uma
abordagem qualitativa do tipo estudo de caso para
analisar com profundidade e amplitude das
interacoes e as contribuicoes dessas atividades
para o0 objetivo proposto. A pesquisa se
desenvolveu em escolas de Sao Sebastiao do Cai,
no Rio Grande do Sul, que recentemente
introduziram a robdtica em seus curriculos. Os
alunos do 7° ao 9° ano do Ensino Fundamental
participaram das atividades "desplugadas”, como a
construcao de algoritmos, até tarefas "plugadas”

empregando a plataforma de prototipagem
Arduino.

Resultados

Os alunos demonstraram compreensao dos
conceitos matematicos e geometricos

apresentados nas atividades propostas e aplicaram
com sucesso esses conceitos na construcao,
programacao e operacao de do robo da atividade
final da sequéncia didatica proposta. A pesquisa
destacou a importancia em integrar ao curriculo,
um contexto de interesse ao aluno, como a
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Robotica Educacional a 0 Pensamento
Computacional, especialmente em disciplinas como
a Matematica. Ao fazer isso, nao apenas se
enriguece o processo de aprendizagem, mas
também se prepara os alunos para os desafios do
século 21, sendo uma alternativa para a Educacao
Matematica, tornando-a interativa, pratica e
sintonizada com as demandas do mundo moderno.

Prototipo com Lego e Arduino utilizado para a
programacao dos comandos de direcao
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