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Introducao

Atualmente, nossa sociedade esta imersa em uma revolucao digital de magnitude sem precedentes, marcada por avancgos
tecnoldgicos constantes, tais como Inteligéncia Artificial, robds humanoides e Internet das Coisas. E, portanto, imperativo
gue as instituicoes educacionais acompanhem esse contexto dinamico e preparem seus alunos para enfrentar os desafios
de uma era cada vez mais tecnoldgica. Nesse cenario de mudancas rapidas, os educadores desempenham um papel
crucial, sendo essencial que estejam devidamente capacitados em ferramentas de tecnologia digital que fomentem o
Pensamento Computacional (PC).

Objetivo

O objetivo deste estudo € propor um plano de formacao destinado a proporcionar aos docentes de matematica acesso a
um leque diversificado de ferramentas digitais que efetivamente promovam o desenvolvimento das competéncias e
habilidades inerentes ao Pensamento Computacional.

Metodologia ou Método

A abordagem metodoldgica é qualitativa ancorada em uma revisao bibliografica aprofundada, e utilizacao do método de
design Instrucional atravées do metodo ADDIE, Analise, Design, Desenvolvimento, Implementacao e Avaliacao. Para Filatro
(2008) ¢ realizar o planejamento que inclui a definicdo dos conteudos, atividades e estratégias a serem empregadas, com
a finalidade de atingir os objetivos especificos estabelecidos para a obtencao do aprendizado Este plano contempla a
apresentacao e exploracao de diferentes plataformas, como Scratch, Tinkercad, Flowgorithm e Code.org.

Resultados

Figura 1 - Softwares sugeridos no plano para desenvolvimento de PC
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Fonte: a pesquisa 2023
Conclusao

O planejamento da formacao em PC, como discutido, requer a selecao criteriosa de recursos educacionais e a
Implementacao de atividades praticas, como a criagcao de algoritmos e projetos em linguagens de programacao. Em
conjunto, o planejamento educacional e a integracao do PC capacitam educadores e alunos a enfrentar os desafios da
sociedade em constante evolucao, preparando-o0s para uma vida produtiva e significativa no mundo contemporaneo.
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