
 

 

CYBERFORMAÇÃO DE LICENCIANDOS EM MATEMÁTICA E O DESIGN DE 

CYBERPROBLEMAS1  

Fabiane Fischer Figueiredo2 

Maurício Rosa3 

 

Resumo: Este trabalho apresenta uma pesquisa, em nível de doutorado, que busca 

investigar quais horizontes que se abrem à formação inicial de professores de matemática, 

quando licenciandos desenvolvem design de Cyberproblemas como processo matemático-

pedagógico-tecnológico da sua própria Cyberformação. Essa concepção de formação 

(Cyberformação) vinculada à formação inicial busca ampliar/potencializar as dimensões 

específica (matemática), pedagógica e tecnológica do futuro professor. Para isso, 

evidenciaremos a construção de problemas-com-o-ciberespaço (Cyberproblemas) como 

processo formativo e educacional, por meio de uma disciplina presencial de Prática de Ensino, 

do Curso de Licenciatura em Matemática da UNISC-RS, com um grupo de licenciandos do 5º 

semestre. Realizaremos o processo formativo por meio de textos e atividades-com, assim 

como, pelo desencadeamento do Design Instrucional
4
 de Cyberproblemas matemáticos. 

Buscamos evidenciar como ocorre o design de Cyberproblemas matemáticos sobre funções, 

de forma a desvelar os horizontes que esse processo pode trazer à formação desses 

licenciandos. 
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