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Resumo: Este trabalho apresenta algumas reflexGes sobre o processo de ensino e aprendizagem do conceito de
proporcionalidade na Educacdo de Jovens e Adultos e discute as contribui¢Bes que a resolucdo de problemas, sob
a forma de estratégia de ensino, fornece para a construcdo de um ambiente de ensino pautado em processos
caracterizados por aprendizagens significativas. Além disso, o presente trabalho apresenta uma proposta de
sequéncia didatica para o ensino dos conceitos de proporcionalidade na EJA.
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1. INTRODUCAO

Em geral, o aluno da Educacao de Jovens e Adultos (EJA) vive um processo historico
de exclusdo, responsavel em dificultar o seu acesso a bens culturais e materiais produzidos
pela sociedade. Para esses alunos a escolarizacdo surge como uma possibilidade de reversao
desse quadro. Assim, o curriculo de Matematica para jovens e adultos deve valorizar a
pluralidade sociocultural e criar condi¢6es para que o aluno se torne agente da transformacgao
de seu ambiente, isto é, um agente de transformacéo social. Dessa forma, a Educacéo Basica
na EJA deve servir de instrumento para a formacdo de cidadaos criticos e reflexivos.

No que tange o ensino da matematica, o jovem e adulto deve adquirir a capacidade de
construir e desenvolver competéncias e habilidades que sdo partes integrantes do
entendimento critico de problemas apresentados em seu cotidiano. Nesse contexto, exercer a
cidadania significa, dentre outras coisas, saber calcular, medir, interpretar, argumentar e

analisar informacgdes das mais diversas ordens.
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Assim, é necessario estimular o desenvolvimento das capacidades de pesquisar,
buscar, analisar, selecionar e apreender informacdes, para criar e formular estratégias de
resolucé@o de problemas. Vale lembrar, que no presente contexto, um problema corresponde a
qualquer tarefa e ou atividade na qual os estudantes ndo tenham nenhum método ou regra ja
receitados e ou memorizados e também desconhecem um método “correto”, isto €, especifico
de solucao.

Nesta perspectiva, 0 ensino de matematica passa a ser caracterizado por espacos de
aprendizagem que priorizam o sentido do que se aprende. Para atender a essa demanda,
propde-se 0 uso da resolucdo de problemas como estratégia de ensino, pois a mesma também
é capaz, dentre outras coisas, de atender as especificidades da EJA. Para tal, é necessario
utilizar problemas e ou atividades que valorizam o conhecimento de forma ndo fragmentada e
que privilegia a participagéo ativa dos jovens e adultos.

Diante desse quadro, a resolucdo de problemas como estratégia de ensino visa superar
as propostas baseadas em ideias fragmentadas e compromissadas com a transmissdo de

conhecimento por meio de mecanismos de repeticao.

Segundo Pais:

Um dos objetivos de trabalhar com a resolucdo de problemas é, de maneira
geral, contribuir no desenvolvimento intelectual do aluno, no que diz
respeito aos aspectos especificos do saber matematico. Além do mais,
através dessa estratégia é possivel interligar a matematica com outras
disciplinas ou com situacdes do mundo vivenciado pelo aluno (PAIS, 2006,
p.131).

As consideracdes feitas, até 0 momento, permitem enunciar a seguinte questao:
Que atividades sdo capazes de construir o conceito de proporcionalidade de forma

significativa na EJA?

Por entender que a maior parte dos conceitos e procedimentos matematicos podem ser
melhor ensinados através da resolucdo de problemas, busca-se nesse trabalho estabelecer a
resolucdo de problemas como principal fio condutor do processo de ensino. Isto €, busca-se
caracterizar um espaco em que a aprendizagem se da via resolucdo de problemas, para que se
possam explorar os aspectos pedagogicos qualitativos — que tem como funcdo estabelecer
vinculos entre a subjetividade e a objetividade — para aumentar as chances de se obter
solugdes criativas e, como consequéncia, a expansdo do significado do saber.

Assim, esse trabalho revela-se relevante porque existe a necessidade de se encontrar

uma estratégia de ensino para a EJA que seja diferente de propostas fragmentadas, cujos



processos de transmissdo de conhecimentos se apresentam de forma estéril e que, para, alem

disso, seja capaz de proporcionar, de fato, maior interesse nos alunos pela matematica.

Sendo assim, o objetivo geral desse relato consiste em analisar as contribuicGes da
resolucdo de problemas enquanto estratégia de ensino para a aquisicdo dos conceitos de
proporcionalidade na EJA e, também apresentar uma sequéncia de atividades que sejam
capazes de contemplar os pressupostos apresentados.

2. EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS E RESOLUCAO DE PROBLEMAS

2.1 Educacéo de Jovens e Adultos

A cada dia aumenta o nimero de jovens e adultos que hoje procuram a escola para
iniciar e ou reiniciar seus estudos. Dessa forma, essa modalidade de ensino é composta por
individuos que nunca estiveram numa sala de aula ou por pessoas que ja estiveram e, que
pelos mais variados motivos, tiveram que abandonar seus estudos. Em geral, tais motivos sao
de ordem social e econbémica, como por exemplo, motivos que obrigaram, de alguma forma,
enquanto criangas ou adolescentes, trocarem as salas de aula por postos de trabalhos.

Como previsto nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo de Jovens e
Adultos (2000), é importante considerar as situacdes, os perfis e as faixas etarias dos
estudantes. As diretrizes afirmam que é preciso reparar uma divida historica e social
relacionada a uma parte da populacao brasileira, que teve negado o seu acesso € o seu direito
a educacdo; é preciso também possibilitar seu reingresso no sistema educacional e oferecer
melhorias nos aspectos sociais, econdémicos e educacionais; e ainda faz-se necessario buscar
uma educacdo permanente, que atenda as diversidades existentes e tenha um carater universal.

O estudante da EJA ao ingressar ou reingressar na escola acredita na possibilidade de
poder construir e ou adquirir meios que sejam capazes de promover mudancas em sua
realidade, como por exemplo, meios que permitem e criem condicGes para que mantenham
seus respectivos empregos, tenham uma melhor colocacdo profissional, melhores salarios, e
até mesmo que possam conseguir um emprego que Ihe dé maior estabilidade. Esse estudante
pretende enquadrar-se nos moldes impostos pelo mercado de trabalho e pelas instancias

sociais que cada vez mais exigem um cidaddo mais criativo e participativo.

Outra caracteristica presente na EJA é gue muitos estudantes dominam nocoes
matematicas aprendidas de maneira informal e intuitiva, antes de entrar em contato com as

representacfes simbdlicas convencionais. Tais conhecimentos devem ser tratados de forma



respeitosa, e devem ser valorizados, pois servem, em muitos casos, como ponto de partida
para 0 processo de ensino e aprendizagem da Matematica. Dessa forma, torna-se pertinente
garantir espagos em que 0s alunos possam contar suas experiéncias de vida, expor suas ideias
e seus conhecimentos informais sobre os assuntos, expor suas necessidades cotidianas, suas
expectativas em relacdo a escola e as aprendizagens em Matematica.

Esses espacos, construidos na EJA, permitem a possibilidade de construcdo de um
ensino que tenha como ponto de partida os conceitos decorrentes das vivéncias dos
estudantes, das suas interacGes sociais, bem como das suas experiéncias pessoais. Os
conhecimentos amplos e diversificados dos jovens e adultos permitem que sejam feitas
colocagdes que podem enriquecer a abordagem escolar e contribuem para a formulacéo de
questionamentos, e até mesmo o confronto de possibilidades para a proposicdo de alternativas
a serem consideradas.

S&0 as conexdes que o0s jovens e os adultos estabelecem entre os diferentes temas
matematicos entre si, com as demais areas do conhecimento e com as situa¢des do cotidiano é
que vao conferir significado a atividade matematica. Dessa forma, devem ser evitadas as
abordagens isoladas e estanques que corroboram, muitas vezes, para a incompreensao e para a
ndo incorporacdo, por parte dos alunos, de ferramentas matematicas eficazes na resolucéo de
problemas.

Outro aspecto que ndo deve ser desconsiderado é o fato de que, muitos jovens e
adultos, que retornam aos estudos, ja tiveram experiéncias negativas com o saber matematico.
Portanto, as concepgdes que eles tém sobre a Matematica, assim como o seu papel como
alunos, sdo cruciais para a aprendizagem na EJA.

Nesse aspecto, o principal objetivo docente é garantir a existéncia de um processo de
ensino e aprendizagem facilitador, isto €, que permite o aluno construir ou reconstruir seus
conhecimentos e desenvolver suas habilidades de forma constante e coerente, adquirindo

autonomia intelectual, de expressdo e de comunicacao.

2.2 Resolucdo de problemas como estratégia de ensino na EJA

Acredita-se que a construcdo das ideias matematicas ocorre por meio de respostas
referentes a problemas variados, postos ao longo dos tempos. Esses problemas apresentam
contextos diversos e podem ser de natureza doméstica, como por exemplo, a divisdo de terras
e o calculo de créditos; podem ser formulados em estreita vinculagdo com outras ciéncias

como a astronomia e a fisica e até mesmo, frutos de especulagdes a respeito de objetos da



prépria matematica, como a necessidade de organizar elementos j& existentes e ou estrutura-

los.

Nesse sentido, fazer matematica é resolver problemas. Porém, resolver problemas ndo
é uma tarefa simples, pois muitos estudantes oferecem grandes resisténcias. As solucdes, em
muitos casos, sdo quase sempre parciais, ainda que se tenha em méos ideias geniais, que néo
sdo reconhecidas desde o come¢o. Historicamente, vé-se que a evolucdo da Matematica se
deu de forma complexa e difusa com conjecturas, davidas, gafes, modelos concorrentes,

brilhantes intuicbes e momentos de axiomatizagdo e sintese.

Dessa maneira, pode-se afirmar que os problemas decorrentes de uma época, de um
contexto cultural ou sécio e econdmico ddo origem e sentido & Matematica. Logo, é natural
que a préatica pedagdgica matematica, em especial na EJA, dé uma énfase especial a resolucéo
de problemas. Mas, existem ressalvas de como isso pode ser feito, isto €, 0s contextos e as
necessidades que levaram as descobertas de solugdes de problemas de matematica diferem,
muitas vezes, das realidades dos estudantes da EJA. Por isso ndo é recomendavel, como

pratica de ensino, reproduzir na integra tais contextos em sala de aula.

De acordo com os PCN’s (1997), um problema matematico € uma situacdo que
demanda a realizacdo de uma sequéncia de acdes ou operacdes para obter um resultado. Ou

seja, a solucdo néo esta disponivel de inicio, no entanto é possivel construi-la.

Nesse sentido, o problema deve consistir em algo desafiador para os estudantes da
EJA. Este desafio deve ser capaz de levar os jovens e adultos a conflitos cognitivos. Nessa
perspectiva, todo problema passa a ser uma espécie de obstaculo que exige uma reorganizacdo
dos conhecimentos anteriores, que deve propiciar aos jovens e adultos, que o resolve, as

assimilacOes e adaptacGes em seus esquemas mentais, isto €, as novas aprendizagens.

Sendo assim, na EJA, sugere-se um trabalho via resolucdo de problemas. Isto é: um
trabalho voltado, antes de tudo, ao processo de construcdo de ideias. Ao propor ou formular
um problema, o professor deve estar ciente de que este tem como objetivo, contribuir na
formacdo de conceitos, muitas vezes, antes mesmo de sua apresentacdo em linguagem
matematica. E a necessidade de resolver o problema que leva o jovem e o adulto a elaborar ou
se apropriar coletivamente dos instrumentos intelectuais que sdo necessarios a construcdo de
uma solucéo. Isso ndo significa que o problema € utilizado apenas como elemento motivador,

mas a sua resolucao se apresenta como o proprio caminho ao longo dos quais 0s conceitos vao



sendo construidos. E na agdo de resolver um problema que conhecimentos e procedimentos

sdo elaborados.

Diante do exposto, acredita-se que resolver um problema pressupbe que os jovens e
adultos elaborem um ou varios procedimentos de resolucdo (como, por exemplo, a realizacdo
de simulac@es, tentativas e a formulacdo de hipdteses), comparem seus resultados com o0s
demais colegas e validem seus procedimentos. Nessa perspectiva, resolver um problema néo
se resume em compreender o que foi proposto e fornecer uma resposta aplicando

procedimentos adequados.

De acordo com PAIS (2006), ao se resolver um problema o significado dos conceitos e
dos teoremas é ampliado no contexto da disciplina escolar. Dai a importancia para o ensino
de Matematica na EJA, ou seja, a de valorizar essa conexao entre a formacgéo de conceitos, o
desenvolvimento de aspectos teoricos e a resolucdo de problemas. Pode-se dizer que € a
convergéncia entre esses trés aspectos que ird conferir, aos jovens e adultos, maior sentido e
significado do conhecimento. De um lado, o sentido emergente da subjetividade do jovem e
adulto e do outro, o significado mais estavel exigido pela objetividade, sem separacdes

absolutas entre esses dois polos.

De forma mais ampla, no contexto da vida dos jovens e adultos, muitos conceitos
matematicos tém significado expandido em relagdo aos problemas cotidianos. Dessa forma, €
possivel imaginar a existéncia de uma rede de conhecimentos que o jovem e adulto traz
consigo, que conecta problemas, conceitos, teorias e 0s métodos usuais e intuitivos de
elaboracdo de conhecimento. Valorizar esses aspectos propicia ao professor minimizar o risco
da perda de sentido e de significado dos conteudos. Assim, o professor deve-se buscar
estabelecer um vinculo entre o plano subjetivo das concepcdes e a estabilidade objetiva dos
conceitos, via resolucdo de problemas. Acredita-se que essa seja uma das formas de propiciar
0 acesso ao saber escolar, pelo menos quando se pretende contemplar a diversidade

encontrada na EJA.

3. O ENSINO DE PROPORCIONALIDADE E RESOLUCAO DE PROBLEMAS NA
EJA

Proporcionalidade é uma das nocGes importantes na Matematica, nas ciéncias e na

vida cotidiana de cada um de nés. Talvez, em virtude disso, muitos dos jovens e adultos, ao



chegarem a escola, possuem certos conhecimentos intuitivos e, provavelmente, ja precisaram

aplicar tais conhecimentos em algumas situacées cotidianas.

Segundo Lamon (1999) apud Walle (2009) os “pensadores proporcionais” possuem
caracteristicas especificas, isto é, possuem senso de covariacdo, reconhecem relagdes como
distintas de relaces ndo proporcionais em contextos do mundo real, desenvolvem uma ampla
variedade de estratégias intuitivas para resolver proporcdes ou comparar razbes e
compreendem razdes como entidades distintas representando uma relagdo diferente das
quantidades que elas comparam.

Ao analisar as caracteristicas especificas dos pensadores proporcionais indicadas
acima, Lamon (1999) afirma que mais da metade da populacdo adulta ndo pode ser
considerada pensador proporcional. A implicacdo imediata desse fato, & que os habitos e as
habilidades referentes ao raciocinio proporcional ndo sdo adquiridas pelo homem a medida
que este vai crescendo. Sendo assim, 0 ensino e, consequentemente, a forma de abordagem do

tema, 0s responsaveis em desenvolver e aprimorar o raciocinio proporcional.

No que se refere ao ensino de proporcionalidade, em sua abordagem tradicional — de
origem na Grécia Antiga — apresenta logo de inicio a definicdo de razdo como quociente de
dois nameros e de propor¢do como igualdade entre duas razdes, alem de usar certas
propriedades das proporcdes. Esse arcabouco tedrico era adequado na época da antiguidade,
pois naquele momento as equacbes ndo eram usadas e, além disso, permitia contornar certas
dificuldades teoricas relacionadas com nimeros irracionais. Nesse trabalho, evita-se esse tipo
de abordagem, porque a abordagem tradicional apresenta-se no contexto da EJA, sofisticada e
prioriza a mecanizacdo precoce da resolucdo de problemas com regras de trés, o que dificulta

a compreensdo de ideias basicas e fundamentais relacionadas ao raciocinio proporcional.

A abordagem considerada nesse trabalho utiliza a resolucdo de problemas como
estratégia de ensino. E a abordagem é caracterizada via resolucdo de problemas, onde os
jovens e adultos resolvem problemas envolvendo proporcionalidade sem a necessidade das
nocOes citadas (razdes, proporcles, etc), com base apenas em suas experiéncias de vida,

operacgdes conhecidas e calculos simples que podem ser efetuados mentalmente.
4. PROPOSTA DE UMA SEQUENCIA DE ATIVIDADES

As atividades idealizadas consistem em problemas propostos que utilizam contextos

variados e simples da vida cotidiana e d&o prioridade aos conceitos e a processos de resolugéo



que evoquem, de preferéncia, o célculo mental. Dessa forma, tais atividades tém como
objetivo: construir a no¢do de grandezas direta ou inversamente proporcionais; identificar
situacOes de proporcionalidade direta, inversa e de ndo proporcionalidade; resolver problemas

de proporcionalidade por meio de relagGes numéricas, calculos mentais e escritos.

A figura 1 apresenta a primeira atividade proposta. Essa atividade tem o intuito de
promover reflexdes sobre a possibilidade de encontrar valores de uma grandeza com base na

variacdo de outra grandeza proporcional a primeira.

Figura 1 — Atividade 1

e \
ATIVIDADE 1

PROBLEMA 1: Paulo gastou 2 horas para percorrer 125,5 Km de carro. Se Paulo continuar a
viagem nessa velocidade, quantos quildmetros serdo percorridos nas proximas 4 horas?

PROBLEMA 2: Dana Maria ao comprar uma cafeteira nova, resolveu oferecer um café para as
suas amigas. Sendo assim, Dona Maria consultou o Manuel de instrucoes da cafeteira que
continha, dentre outras, a seguinte informacao:

Para fazer 4 cofezinhos voog deve usar 1,5 colher de sopa cheio de po de café € 0,25 litros de dgua.

Sabendo que Dona Maria deverd servir as suas amigas 12 cafezinhos, & possivel calcular
guantas colheres de sopa de pd de café e qual a quantidade de dgua sfo necessdrias para
fazer12 cafezinhos?

PROBLEMA 2: Aos 10 minutos de jogo, o Flamengao j& havia marcado 2 gols e ainda ndo havia
sofrido nenhum gol. Como o jogo de futebol de duracio de 90 minutos, & possivel determinar

o placar fina? Justifique a resposta dada.
. A

No contexto do jovem e do adulto ndo ha necessidade de explicacdes prévias sobre
proporcionalidade, pois 0s mesmos ja construiram, em algum momento de suas vidas, ideias
em torno delas. O objetivo é fazer com que cheguem as conclusbes corretas raciocinando
sobre as situacdes propostas. No problema 1, manter a velocidade significa que no dobro de
tempo percorre-se o dobro da distancia. Logo, pode-se prever que Paulo percorrera 251 Km.
No problema 2, os estudantes devem perceber que 12 cafezinhos correspondem ao triplo da
quantidade indicada no Manual de instrucdes. Dai, os estudantes devem triplicar a quantidade
de &gua e de café. Ja no problema 3, os jovens e adultos sabem que ndo ha uma relacdo entre

0 numero de gols e o tempo de jogo, isto €, ndo é possivel fazer nenhuma previsdo. Apds a



realizacdo da atividade 1 cabe concluir que os problemas em que foi possivel fazer previsdes

envolvem grandezas diretamente proporcionais.

Para entender melhor o significado dos conceitos oriundos da resolugéo a primeira
atividade, propde-se a atividade 2. Essa atividade deve ser resolvida na forma dialogada para
que ocorra a institucionalizacdo algumas nocdes basicas que ddo subsidios para resolver uma
série de modelos.

Figura 2 — Atividade 2

' ™
ATIVIDADE 2

PROBLEMA 4: Um carro pode percorrer 40 Km em 0,5 hora. Mantendo essa velocidade,
guantos quildmetros ele percorrera em 2 horas?

PROBLEMA 5: Considere a situagdo descrita no problema 4. Qual a distdncia percorrida pelo
carro em 15 minutos?

A atividade 2 deve propiciar um dialogo entre jovens, adultos e professor a fim de que
por meio da mediacdo do professor, pois jovens e adultos sejam capazes de notar que ha um
padrdo entre as duas grandezas presentes no problema 4. Ou seja, se 0 tempo gasto for
multiplicado por determinado nimero, a distancia percorrida serd multiplicada pelo mesmo
namero. Além disso, destacar que nem sempre ha proporcionalidade em uma situacdo — como
ocorre no problema 3 da atividade 1. E oportuno também discutir o conceito de grandeza, bem
como solicitar as jovens e adultos que apresentem exemplos de duas grandezas que s&o

diretamente proporcionais.

A atividade 3 propde apresentar uma outra forma de usar a proporcionalidade direta na

resolucdo de problemas e ampliar o vocabulario relacionado a proporcionalidade.

Figura 3 — Atividade 3

PROBLEMA 6: Para fazer 30 biscoitos, Dejanira gasta 600 gramas de farinha. Quanto ela gasta
para fazer 20 bhiscoitos?

PROBLEMA 7: Qual o significado da afirmacdo: “Na classe da 72 fase da EJA had 4 mulheres para
cada 3 homens” ?




O objetivo do problema 6 da atividade 3 é em vez de verificar de que maneira variou a
grandeza nimero de biscoitos, relacionar essa grandeza com a quantidade de farinha. Isto é a
quantidade de farinha é sempre igual ao nimero de biscoitos multiplicado por 20. O
professor, durante a resolucdo do problema 6, deve discutir com o s jovens e adultos que o
fato descrito entre as grandezas, quantidade de farinha e nimero de biscoitos, pode ocorrer em
qualquer situacdo que envolve proporcionalidade direta. Nesse momento, torna-se oportuno
generalizar tal ideia da seguinte forma: quando duas grandezas séo diretamente proporcionais,
o valor de uma delas é igual ao correspondente da outra multiplicado sempre por um mesmo
namero. O problema 7 pretende fazer com que os jovens e adultos percebam o significado de
expressoes do tipo “4 para 3”. Ou seja, quando ha 4 mulheres para 3 homens, pode haver 8

mulheres para 6 homens ou 16 mulheres para 12 homens, e assim por diante.

A atividade 4 trata da proporcionalidade inversa e o enfoque dado segue a mesma
linha adotada para o caso da proporcionalidade direta.

Figura 4 — Atividade 4

PROBLEMA 8: Suponha que Mega-Senaestd com prémio acumulado em RS 100 000 000,00.
Complete a tabela abaixo com o prémio pago pelaMega-5ena, de acordo com o nimero de

acertadores.
] PREMIO (EM REAIS) PARA CADA
NUMERO DE ACERTADORES
ACERTADOR
1 100 000 000
1
8

PROBLEMA 9: A duracio de uma viagem depende da velocidade do veiculo. Para ir de
automadvel de 530 Paulo ao Rio de Janeiro a uma velocidade de 45 Km/h sdo necesséarias 12h.
Qual serd o tempo gasto se, sob as mesmas condicdes, o automdvel for a 30Km/h?

A resolucdo dos problemas que compdem a atividade 4 deve ser acompanhado pelo e
discutida com o professor. O objetivo do problema 8 e fazer com que os jovens e adultos, a
partir, de uma contexto simples, percebam que existe um padrdo entre as grandezas, isto é, se

uma delas é multiplicada por um namero positivo a outra € dividida pelo mesmo ndmero.



Nessa atividade convém observar, por exemplo, que se a primeira grandeza do problema 8 é
multiplicada por 4 a segunda grandeza é multiplicada por ¥. Apds a resolucéo do problema 9
0s estudantes devem perceber que o tempo de viagem € inversamente proporcional a

velocidade do automdvel. Cabe ainda discutir outras questdes como, por exemplo:
e Quando duas grandezas séo inversamente proporcionais?

e Uma pizza vai ser dividida em partes iguais. Ela podera ser repartida entre 2 pessoas,
3 pessoas, ou entre 4 pessoas. O tamanho de cada pedaco da pizza é direta ou

inversamente proporcional ao nimero de pessoas?

e Quais grandezas podem servir de exemplos de grandezas inversamente

proporcionais?

Os problemas aqui sugeridos exploram as ideias de proporcionalidade via solucéo de
problemas sem mecanizar procedimentos. Para isso € importante destacar que o uso de tabelas
numéricas como a apresentada no problema 8 — atividade 4, para explicitar as solu¢fes. Essas
tabelas apresentam-se como um bom recurso para 0 reconhecimento de padrdes e
regularidades entre as grandezas, e ainda como uma boa estratégia que facilita o calculo

mental.
5. CONSIDERACOES FINAIS

No que se refere ao ensino dos conceitos relacionados a proporcionalidade na EJA,
percebe-se que o trabalho via resolucdo de problemas pode apresentar-se como um modo
eficaz e eficiente que atende a diversidade de estudantes dessa modalidade de ensino. A
resolucdo de problemas como estratégia de ensino permite que os jovens e adultos deem
significado a matematica a seu modo e, permite que sejam utilizadas suas experiéncias de vida
e conhecimentos adquiridos ao longo de suas vidas, como aliados na solucdo de problemas e

na construcdo de novas ideias e conceitos.

As atividades de matematica apresentadas na forma de problemas simples e cotidianas
para a EJA devem permitir e contribuir para que os jovens e adultos sejam estimulados a
resolvé-las por meio de iniciativas proprias. Além disso, a estratégia proposta incentiva a

verificacdo dos multiplos pontos de vista que um problema pode possuir.

Os problemas presentes nas atividades constituem instrumentos capazes de

desenvolver a habilidade do calculo mental, fazer estimativas, bem como compreender o uso



do conceito de proporcionalidade em situac@es cotidianas da sociedade do nosso tempo. Além
disso, permitem a compreensdo do conceito de proporcionalidade e permite a generalizagéo
de processos que podem ser aplicados de forma consciente e ndo mecanizada. Acredita-se que
atividades propostas com esse cunho sdo capazes de construir significativamente o conceito

de proporcionalidade na EJA.
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